
● Pour jouer, il te faut : un dé et un pion par joueur.
● Les joueurs sont placés en cercle autour du jeu de l’oie 
et leurs pions sont placés sur la case départ.
● Chacun lance le dé, celui qui a le plus petit chiffre commence  
(en cas d’ex aequo, relancer le dé). 
● Selon le chiffre obtenu, avancer son pion de case en case. 
● Suivre les indications des cases paires ou passer au joueur 
suivant pour les cases impaires. 
● Le gagnant est le premier arrivé sur la dernière case.

CASES PAIRES :
● Case 2 : Tu dois te serrer la ceinture, reste où tu es. 
● Case 4 : Tu peux mettre du beurre dans les épinards, 
avance de trois cases. ● Case 6 : Tu as brûlé la chandelle 
par les deux bouts, reviens à la case départ. ● Case 8 :
Les petits ruisseaux font les grandes rivières… ! Va 
directement à la case 15. ● Case 10 : Quel dommage 
de jeter l’argent par les fenêtres ! Retourne en case 5. 
● Case 12 : Quel panier percé ! Retourne à la case 11. 
● Case 14 : Tu as touché le pactole ! Va directement 
à l’arrivée. ● Case 16 : Tu es plein aux as, saute à la 
case 27. ● Case 18 : En ce moment, tu as du mal à joindre 
les deux bouts. Reste où tu es. ● Case 20 : Tu as des 
oursins dans les poches, retourne à la case 9. ● Case 22 :  
Les bons comptes font les bons amis, avance de trois 
cases. ● Case 24 : Tu roules sur l’or, va à la case 25. ● 

Case 26 : Aïe, aïe, aïe ! On t’a mis sur la paille… Reviens 
à la case 11. ● Case 28 : L’argent ne fait pas le bonheur, 
recule de trois cases. ● Case 30 : Tu veux le beurre et 
l’argent du beurre, recule de cinq cases. ● Case 32 : 
Tu vis aux frais de la princesse, va à la case 35. 
● Case 34 : Tu tires le diable par la queue, retourne 
à la case 8. ● Case 36 : Si tu échanges ta casquette 
contre un ballon de foot, tu fais du… Si tu trouves le mot 
manquant, te voilà arrivé ! Sinon, attends le prochain tour.

Explications des expressions :
● Case 2 : « Se serrer la ceinture » signifi e qu’on dépense 
moins d’argent afi n d’économiser. ● Case 4 : Lorsqu’on 
« met du beurre dans les épinards », on améliore ses 
fi nances. ● Case 6 : « Brûler la chandelle par les deux 
bouts », c’est dépenser sans compter. ● Case 8 : « Les 
petits ruisseaux font les grandes rivières » veut dire 
qu’accumuler des petites rentrées d’argent peut 
mener à la fortune. ● Case 10 : « Jeter l’argent par les 
fenêtres », c’est le gaspiller. ● Case 12 : « Être un panier 
percé », c’est être très dépensier. ● Case 14 : « Toucher 
le pactole » signifi e toucher une grosse somme 
d’argent. ● Case 16 : « Être plein aux as », c’est être 
très riche. ● Case 18 : « Avoir du mal à joindre les deux 
bouts » signifi e avoir du mal à s’en sortir. ● Case 20 :
Quelqu’un qui a « des oursins dans les poches » a du mal 
à dépenser. ● Case 22 :  « Les bons comptes font les 
bons amis » : il est important de rembourser ses dettes. 
● Case 24 :  « Rouler sur l’or », c’est être très riche. 
● Case 26 : Lorsqu’on est « sur la paille », on est dans la 
misère. ● Case 28 : « L’argent ne fait pas le bonheur » : 
être riche ne rend pas forcément heureux. ● Case 30 : 
« Vouloir le beurre et l’argent du beurre », c’est vouloir 
tout, sans contrepartie. ● Case 32 : Quelqu’un qui 
« vit aux frais de la princesse » vit sans rien dépenser. 
● Case 34 : « Tirer le diable par la queue » c’est avoir 
du mal à s’en sortir. ● Case 36 : Si tu échanges ta 
casquette contre un ballon de foot, tu fais du troc.
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